STUlab er et teknologisk
veerksted, hvor man arbejder
med digitale teknologier som 3D-
print, programmering og spil-
design mm. De analoge veerk-
tgjer mader de nye teknologier,
og derfor er tilgangen til laering i
STUlab at arbejde under-
sggende, innovativt og interaktivt.

STUIlab praktikveerksted i et

seerligt tilrettelagte forlgb
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Det er i STUlab praktikveerk-
stedet interessen og talentet
afdeekkes indenfor et af de fire
fagomrader. Malet er at saette
hver enkelt elev i stand til at
arbejde kontinuerligt i en
arbejdssammenhaeng der er
individuelt tilpasset indenfor:
Programmering

Digital design

Teknik

QA (Quality Assurance)

pa din made med vores hjeelp

| STUlab handler det om
arbejdstreening og indleering af
effektive arbejdsmetoder,
afklaring, beskrivelse af statte-
indsatser og seerlige behov,
med henblik pa at opna starst
mulig myndiggerelse. STUIlab
bruges til bade korte og
lzengerevarende forlgb.




STUlab praktikveerksted

Der Igses konkrete arbejdsopgaver der bl.a. er
stillet af eksterne virksomheder el. interessenter,
der styrker elevernes kompetencer til
efterfglgende eksterné praktikophold.

Det interne STUIlab praktikveerksted fungerer som
et trinbreet videre fra vores ordinaere IT og
STUlab. Vi gnsker at lade de kognitivt steerkeste
elever varetage IT support under ledelse af
fagleerer. Det fungerer som jobtraening i et
semirealistisk miljg og er forstadie for en ekstern
praktik.

e Jget ansvarlighed (personlig udvikling) med
alle de fordele i form af selvtillid osv dette kan
medfare.

e |T-Faglig udvikling — man leerer noget direkte
brugbart og omseetter sin viden til praksis.

e Vere en del af et arbejdsfaellesskab, hvor
opgaver skal fordeles og hvor man har brug
for hinandens viden og derfor er ngdt til at
kommunikere.

e Veren en del af et feellesskab giver gget
selvveerd og uvurderlig traening i at veere
sammen med andre.

e En serigs atmosfeere af "arbejdsplads” hvor vi
er for at lase en opgave — Vi er vigtige. Dette
understottes af at e-Sport og IT-funktion
holdes adskilt, s& der ikke gar heldags-gaming
i den.

e Eleven har en naervaerende supervisor og
fagleerer, der statter i opgavelgsningen. Til
gengeeld tager opgavelgsningen maske lidt
leengere tid, da enhver opgave er en mulighed
for leering.

Jakob Bartholdy Bruun
Kontaktlaerer & fagleerer i
STUIlab praktikveerkstedet

Jakob har veeret fagleerer pa
TEC og har staet for under-
visningen af EUX data-
tekniker eleverne. Han har
arbejdet med IT i 15 ar.
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= _ afdelingsleder og erfaren IT
underviser

og undervist EUD datatekniker
eleverne ved TEC. Han er
afdelingsleder pa Bragesgade
og ansvarlig for IT & STUIab.

Ads Jorgen har veeret leder af EUX
B
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